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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ 

Разделы рабочей программы 

1. Цели освоения дисциплины. Перечень планируемых результатов обучения. 

2. Место дисциплины в структуре образовательной программы. 

3. Структура и содержание дисциплины.  

4. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы 

обучающихся  по дисциплине. 

5. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине. 

6. Перечень основной и дополнительной  учебной литературы, необходимой для освоения 

дисциплины. 

7. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», 

необходимых для освоения дисциплины. 

8. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины. 

9. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении 

образовательного процесса по дисциплине. 

10. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления 

образовательного процесса по дисциплине. 

 

Приложения к рабочей программе дисциплины 

Приложение 1. Аннотация рабочей программы 

Приложение 2. Прикрепленные файлы 

 

 

 

Программа составлена в соответствии с требованиями СУОС НИУ МАИ, разработанного на 

основе ФГОС ВО по направлению 38.03.02 Менеджмент 

 

Авторы программы: 

Каковин М. _________________________ 

                                                     

Заведующий обеспечивающей кафедрой ЭиУ _________________________ 

Программа одобрена:              

Заведующий выпускающей кафедрой ЭиУ 

_________________________ 
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ 

КОМПЕТЕНЦИЙ И РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ. 

Целью освоения дисциплины Компьютерная графика является достижение следующих 

результатов освоения(РО):  

N Шифр Результат обучения 

1 З-95(ОПК-

14) 

Знать основные принципы и приемы работы с современными программными 

комплексами 

2 У-102(ОПК-

14) 

Уметь использовать функциональные возможности современной компьютерной графики 

для решения поставленных задач исследования 

3 В-89(ОПК-

14) 

Владеть приемами компьютерной графики при оформлении проектных, научно-

исследовательских и выпускных работ 

4 У1 (ДПК1)  Уметь применять гуманитарное знание и методы социально-экономических наук для 

решения задач профессиональной деятельности 

 

Перечисленные РО являются основой для формирования следующих компетенций:  

N Шифр Компетенция 

1 ОПК-14 Способность решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе 

информационной и библиографической культуры с применением информационно-

коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной 

безопасности. 

2 ДПК 1 Способен использовать междисциплинарный подход к решению задач профессиональной 

деятельности 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ. 

Дисциплина Компьютерная графика является предшествующей и последующей для 

следующих дисциплин: 

      N Предшествующие дисциплины Последующие дисциплины 

1 Информатика (Теория информатики) Итоговая гос. аттестация 

2 Учебная практика Управление знаниями 

3 Экология  

4 Современные материалы и технологии 

(Материаловедение) 

 

5 Теория решения изобретательских задач 

(Введение в авиационную и ракетно-

космическую технику) 

 

6 Методы исследования в менеджменте 

(Логика) 

 

7 Производственная практика 1  

 

3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных(ые) единиц(ы), 72 часа(ов). 

Модуль Раздел Лекции Практич. 

занятия 

Лаборат. 

работы 

КСР СРС Всего 

часов 

Всего с 

экзаменами 

и 

курсовыми 

Компьютерная 

графика 

Компьютерная графика 6 0 4 0 62 72 72 
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Всего 6 0 4 0 62 72 72 

   

3.1.Содержание (дидактика) дисциплины 

В разделе приводится полный перечень дидактических единиц, подлежащих усвоению при изучении 

данной дисциплины. 

 - 1. Объекты  компьютерной графики 

 - 2. Форматы графических объектов 

 - 3. Растровая графика 

 - 4. Векторная графика 

 - 5. Трехмерная графика 

 - 6. Фрактальная графика 

 - 7. Графическое моделирование  

 - 8. Презентационная графика 

 

3.2.Лекции 

№ 

п/п 

Раздел 

дисциплины 

Объем, 

часов 
Тема лекции  

Дидакт. 

единицы 

1 
1.1.Компьютерная 

графика 
2 Предмет курса. Основная терминология 

1, 2 

2 
1.1.Компьютерная 

графика 
2  Объекты компьютерной графики 

3, 4, 5, 6, 8 

3 
1.1.Компьютерная 

графика 
2 Геометрическое моделирование 

1, 2, 3, 4, 

5, 6, 7, 8 

Итого: 6   

 

    3.3.Содержание лекций. 

1.1.1. Предмет курса. Основная терминология (АЗ: 2, СРС: 4) 

 Тип лекции: Информационная лекция 

 Форма организации: Лекция 

 Описание: Предмет курса. Основная терминология.  Объекты компьютерной рафики. 

Краткая историческая справка. Значение курса. 

Основные понятия растровой и векторной графики. Достоинства и недостатки разных способов 

представления изображений. 

Параметры растровых изображений. Разрешение. Глубина цвета. Тоновый диапазон. 

 Классификация современного программного обеспечения обработки графики. 

Форматы графических файлов. 

 

1.1.2.  Объекты компьютерной графики (АЗ: 2, СРС: 4) 

 Тип лекции: Информационная лекция 
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 Форма организации: Лекция 

 Описание: Програмные продукты.Способы создания и обработкт графических объектов. 

Аппаратные средства компьютерной графики 

Устройства ввода. Сканеры, дигитайзеры/графические планшеты. Цифровые фото и видеокамеры. 

Устройства вывода (мониторы, принтеры, плоттеры, цифровые проекторы) Устройства обработки 

(графические ускорители) 

 

1.1.3. Геометрическое моделирование (АЗ: 2, СРС: 4) 

 Тип лекции: Информационная лекция 

 Форма организации: Лекция 

 Описание: Графики Ганта. Графичесое моделирование бизнес процессов.Дерево целей. 

 

 

3.4.Практические занятия 

 

№ 

п/п 

Раздел 

дисциплины 

Объем, 

часов 
Тема практического занятия 

Дидакт. 

единицы 

1 
1.1.Компьютер

ная графика 
0 Алгоритмы обработки растровых изображений 

1, 2, 3, 4, 7 

2 
1.1.Компьютер

ная графика 
0 

Двухмерные преобразования 

 

2, 7 

3 
1.1.Компьютер

ная графика 
0 

Создание и редактирование объекта растровой графики 

ADOBE ILLUSTRATOR 

1, 2, 3, 7 

4 
1.1.Компьютер

ная графика 
0 

Создание и редактирование объекта растровой графики  

Paint.NET 

2, 3, 7 

5 
1.1.Компьютер

ная графика 
0  Создание и редактирование презентаций 

1, 2, 7, 8 

Итого: 0   

 

3.5.Содержание практических занятий 
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1.1.1. Алгоритмы обработки растровых изображений (АЗ: 0, СРС: 8) 

 Форма организации: Самостоятельная работа 

 Описание: Регулировка яркости и контрастности 

Построение гистограммы.Масштабирование изображений.Геометрические преобразования 

изображений. 

 

1.1.2. Двухмерные преобразования 

 (АЗ: 0, СРС: 6) 

 Форма организации: Самостоятельная работа 

 Описание: Реализовать с заданной совокупностью фигур все виды аффинных 

преобразований: перенос по оси OX и оси OY, отражение относительно координатных осей и 

прямой Y=X, масштабирование, поворот на заданные углы относительно центра координат и 

относительно произвольной точки, указываемой в ходе выполнения программы. Предусмотреть 

восстановление исходной позиции фигур. Управление организовать как через интерфейсные 

элементы (меню, кнопки, строки редактирования и пр.), так и через «горячие» клавиши. 

 

1.1.3. Создание и редактирование объекта растровой графики ADOBE ILLUSTRATOR (АЗ: 0, 

СРС: 12) 

 Форма организации: Самостоятельная работа 

 Описание: Создание и редактировние объекта растровой графики 

БЕСПЛАТНАЯ ПРОБНАЯ ВЕРСИЯ ADOBE ILLUSTRATOR CC 

https://www.adobe.com/ru/products/illustrator/free-trial-download.html 

 

1.1.4. Создание и редактирование объекта растровой графики  Paint.NET (АЗ: 0, СРС: 12) 

 Форма организации: Самостоятельная работа 

 Описание: Создание и редактирование объекта растровой графики Paint.NET 

 

1.1.5.  Создание и редактирование презентаций (АЗ: 0, СРС: 8) 

 Форма организации: Самостоятельная работа 

 Описание: Создание презентаций. Наличе обьектов: векторной графики, рисунков, 

элементов анимации. (12 слайдов) 

 

 

3.6.Лабораторные работы 

№ 

п/п 

Раздел 

дисциплины 

Наименование лабораторной 

работы 

Наименование 

лаборатории 

Объем, 

часов 

Дидакт. 

единицы 

1 
1.1.Компьюте

рная графика 
Создание графических объектов  

компьютернвй класс 307 
4 

1, 2, 3, 4, 

5, 6, 7, 8 

Итого: 4  
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3.7.Содержание лабораторных работ 

1.1.1. Создание графических объектов  (АЗ: 4, СРС: 4) 

 Форма организации: Лабораторная работа 

 Описание: Выполнение изображения средней сложности в комбинации с текстом по 

заданному образцу. 

 Логотип компании 

 

 

3.8.Контроль самостоятельной работы (КСР) 

 

№ 

п/п 

Раздел 

дисциплины 

Объем, 

часов 
Тема КСР 

    

Итого:   

 

3.9.Содержание КСР 

 

3.10.Курсовые работы и проекты по дисциплине 

 

3.11.Промежуточная аттестация 

1.  

Прикрепленные файлы: Зачет графика.docx 

 

 

4. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ 

САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

1. Основная и дополнительная литература по дисциплине 

2. Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет». 

3. Ресурсы научно-технической библиотеки МАИ. 

4. Информационные стенды кафедры. 

 

 

5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ 

АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

Описание показателей, критерии оценивания компетенций и описание шкал оценивания 

осуществляются в соответствии с Положением о балльно-рейтинговой системе оценки 

результатов обучения студентов по дисциплине (Приказ №42 от 04.04.2014 «Об утверждении 

положения «Рейтинг по дисциплине»).  

Для оценивания интегрированных и практико-ориентированных заданий обучающихся 

используются следующие  критерии  по  100-балльной шкале: 

1. Формулирование представленной информации в виде проблемы; 

2. Предложение способа решения проблемы; 
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3. Обоснование способа решения проблемы; 

4. Демонстрация способа решения проблемы. 

Оценивание осуществляется по следующей шкале: 

100-балльная шкала Результат освоения 

менее 40 Критерий не сформирован 

41-70 Критерий четко не выражен 

71-100 Критерий выражен четко 

 

Для оценивания ситуационных заданий используется следующая шкала: 

100-балльная шкала Результат освоения 

менее 30 
обучающийся не может сформулировать 

проблему, представленную в задании 

31-50 

обучающийся формулирует поставленную 

задачу, у него сформированы 

изолированные знания и умения, однако 

отсутствуют интегрированные понятия и 

навыки, в результате чего допущены 

ошибки в решении и задание не выполнено 

51-80 

задание выполнено, обучающийся 

применяет знания для решения 

поставленной проблемы, однако не 

сформированы компетенции, вследствие 

чего обучающийся испытывает затруднения 

в демонстрации способов решения задачи 

81-100 

задание выполнено как в теоретическом, 

так и в практическом плане, обучающийся  

легко демонстрирует свою компетентность 

по данному вопросу 

Фонды оценочных средств, позволяющие оценить результаты обучения, включают в себя: 

▪ вопросы к промежуточной аттестации. 

        

Перечень  компетенций и этапы их формирования приведены в следующей таблице: 

 
N Шифр Компетенция Этапы формирования компетенции 

1 ОПК-14 Способность решать стандартные задачи 

профессиональной деятельности на 

основе информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий и с 

учетом основных требований 

информационной безопасности. 

Знать основные принципы и приемы работы с 

современными программными комплексами 

Уметь использовать функциональные 

возможности современной компьютерной 

графики для решения поставленных задач 

исследования 

Владеть приемами компьютерной графики при 

оформлении проектных, научно-

исследовательских и выпускных работ Семестр - 

7 
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2 ДПК 1 Способен использовать 

междисциплинарный подход к решению 

задач профессиональной деятельности 

Уметь применять гуманитарное знание и методы 

социально-экономических наук для решения 

задач профессиональной деятельности Семестр - 

7 

                   Вопросы к промежуточной аттестации 

«Компьютерная графика» 

1. Зачет (7 семестр) 

Прикрепленные файлы: Зачет графика.docx 

 

 

 

6. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНОЙ И ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ УЧЕБНОЙ ЛИТЕРАТУРЫ, 

НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

а)основная литература:  

1. Бересков, А.В. Шикин, Е.В. Компьютерная графика. Учебник и практикум. [Текст] /А.В. 

Бересков, Е.В. Шикин. – М.: Юрайт, 2016. – 220 с. 

 

Литература из электронного каталога: 

1. Хвесюк Т.М., Хотина Г.К., Анамова Р.Р., Кожухова Е.А., Леонова С.А., Миролюбова Т.И., 

Пшеничнова Н.В., Рипецкий А.В. Инженерная и компьютерная графика учебник и практикум для 

прикладного бакалавриата вузов по инженерно-технич. направлениям. Юрайт, 2017.  - 246 с. 

 

б)дополнительная литература:  

1. Сиденко Л.А. Компьютерная графика и геометрическое моделирование. - М.: Питер 2009. - 218с.  

2. Дегтярев В.М. Компьютерная геометрия и графика : Учебник для студентов высших учебных 

заведений, обучающихся по специальности "Информационные системы и технологии" 

направления подготовки "Информационные системы" / В. М. Дегтярев. - 2-е изд., стер. - М.: Изд. 

центр "Академия", 2011. – 191 с. 

3. Большаков, В.П. Инженерная и компьютерная графика. Изделия с резьбовыми соединениями: 

учебное пособие для академического бакалавриата [Текст] / В. П. Большаков, А. В. Чагина. – 2-е 

изд., испр. и доп. – М. : Юрайт, 2017. – 167 с. 

4. Боресков, А. В. Компьютерная графика: учебник и практикум для прикладного бакалавриата 

[Текст] / А. В. Боресков, Е. В. Шикин (МГУ им. М.В.Ломоносова). – М.: Юрайт, 2017. – 219 с.  

5. Гурский, Ю.А. Компьютерная графика: Photoshop CS2, CorelDRAW X5, Illustrator CS5. Трюки и 

эффекты. [Текст] / Ю. Гурский, И. Гурская, А. Жвалевский. – СПб.: Питер, 2011. – 688 с.  

6. Дегтярев, В.М. Компьютерная геометрия и графика: учеб. для студентов вузов [Текст] / В. М. 

Дегтярев – М.: Академия, 2013. – 191 с. 

7.  Леборг, К. Графический дизайн [Текст] / К. Леборг. – СПб.: Питер, 2017. – 96 с. 
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7. ПЕРЕЧЕНЬ РЕСУРСОВ ИНФОРМАЦИОННО-ТЕЛЕКОММУНИКАЦИОННОЙ 

СЕТИ «ИНТЕРНЕТ», НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Для обеспечения образовательного процесса по дисциплине обучающимся 

предоставляется возможность круглосуточного дистанционного индивидуального доступа к 

электронным библиотечным системам из любой точки, в которой имеется доступ к сети 

«Интернет». 

 

Наименование ресурса Интернет-ссылка на ресурс 

"ZNANIUM.COM" 

Электронная библиотечная система 

"ZNANIUM.COM".  

http://znanium.com 

ООО "Издательство Лань" 

Электронная библиотечная система ООО 

"Издательство Лань".  

e.lanbook.com 

ООО "Электронное издательство ЮРАЙТ" 

Электронная библиотечная система ЮРАЙТ. ЭБС 

"Легендарные книги" 

http://biblio-online.ru, 

https://biblio-

online.ru/catalog/legendary 

Электронная библиотека МАИ 

Электронная библиотека МАИ (собственность МАИ).  http://elibrary.mai.ru/MegaPro2/

Web 

Электронная библиотека Консорциума аэрокосмических вузов России 

Электронная библиотека Консорциума 

аэрокосмических вузов России.  

http://elsau.ru 

Библиотека РФФИ 

Библиотека РФФИ http://www.rfbr.ru/rffi/ru/library 

Единое окно доступа к образовательным ресурсам 

Единое окно доступа к образовательным ресурсам http://window.edu.ru/ 

Polpred.com 

Polpred.com. Обзор СМИ http://polpred.com 

ООО "РУНЭБ" 

Электронная библиотечная система eLIBRARY.  http://elibrary.ru 

ООО "Национальный цифровой ресурс "Руконт" 

ООО "Национальный цифровой ресурс "Руконт".  http://text.rucont.ru  

ООО "ИВИС" 

ООО "ИВИС".  http://ivis.ru  

ООО "Интегратор авторского права" 

ООО "Интегратор авторского права" IQlib.  http://www.iqlib.ru/ 

ФГБУ "РГБ" 

Электронная библиотека диссертаций РГБ.  http://dvs.rsl.ru 

Национальная электронная библиотека (НЭБ).  http://нэб.рф 

http://znanium.com/
https://e.lanbook.com/
http://biblio-online.ru/
http://elibrary.mai.ru/MegaPro/Web
http://elibrary.mai.ru/MegaPro/Web
http://elsau.ru/
http://www.rfbr.ru/rffi/ru/library
http://window.edu.ru/
http://polpred.com/
http://elibrary.ru/
http://text.rucont.ru/
http://text.rucont.ru/
http://www.iqlib.ru/
http://dlib.eastview.com/
http://нэб.рф/
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НП НЭИКОН 

Некоммерческое партнерство "Национальный 

Электронно-Информационный Консорциум". 

http://archive.neicon.ru  

Научные полнотекстовые ресурсы издательства 

Springer (архив).  

http://link.springer.com/  

Научные полнотекстовые журналы издательства 

Taylor&Francis Group (архив).  

http://www.tandfonline.com/ 

База данных GreenFile компании EBSCO.  http://www.greeninfoonline.com. 

Внешнеэкономическое объединение "Академинторг" 

American Physical Society  

American Mathematical Society  

http://publish.aps.org/ 

http://www.ams.org/mathscinet/ind

ex.html 

ФГБУ "ГПНТБ России" 

База данных Web of Science (правообладатель - 

Thomson Reuters, с 03.10.2016 г. - Clarivate Analytics).  

www.webofscience.com 

База данных Scopus издательства Elsevier.  http://scopus.com 

Springer Customer Service Center GmbH в научных и 

образовательных целях. 

Springer  

Nature  

http://link.springer.com/ 

http://www.nature.com/ 

База данных компании EBSCO Publishing: 

БД CASC. БД MathSciNet via EBSCOhost.  

http://search.ebscohost.com  

Научные полнотекстовые журналы и книги 

издательства Elsevier.  

http://www.sciencedirect.com 

http://www.elsevierscience.ru/pro

ducts/science-direct 

РФФИ 

Научные полнотекстовые англоязычные журналы 

American Chemical Society. 

http://pubs.acs.org. 

 

8.МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

Эффективным способом развития творческих способностей студентов при изучении 

дисциплины является самостоятельная работа, которая нацелена на проработку студентами 

материала прошедших контактных занятий и подготовку к предстоящим занятиям.  

Самостоятельная работа студентов проводится ими в соответствии с собственными 

возможностями. Можно, однако, рекомендовать групповое изучение материалов, 

обеспечивающее совместную работу нескольких студентов, что положительно влияет на 

качество проработки программы курса. 

В то же время высокая степень усвоения изучаемой дисциплины достигается при 

постоянной работе студентов над текущим материалом. В этой связи желательна проработка 

лекционного материала в день его прочтения, что позволяет, во-первых, оперативно (на 

следующей лекции) снимать возникающие вопросы и, во-вторых, создавать багаж знаний по 

дисциплине задолго до промежуточной аттестации. 

При подготовке к практическим занятиям также необходима проработка лекционного 

материала. Это позволит осознано работать с предлагаемым материалом преподавателем на 

http://archive.neicon.ru/
http://link.springer.com/
http://www.tandfonline.com/
http://www.greeninfoonline.com/
http://publish.aps.org/
http://www.ams.org/mathscinet/index.html
http://www.ams.org/mathscinet/index.html
http://www.webofscience.com/
http://scopus.com/
http://link.springer.com/
http://www.nature.com/
javascript:__doPostBack('ctl00$ctl00$MainContentArea$MainContentArea$SelectDbControl$dbList$ctl03$ctl00$titleLink','')
http://search.ebscohost.com/
http://www.sciencedirect.com/
http://www.elsevierscience.ru/products/science-direct
http://www.elsevierscience.ru/products/science-direct
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практическом занятии, а, следовательно, закладывать базу методик и приемов при решении 

практических задач. 

При изучении материала необходимо делать акцент не на зазубривании материала, а на 

понимание его физической сути, что развивает мышление и позволяет понять методологию 

изучаемой дисциплины. 

  

9. ПЕРЕЧЕНЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ, ИСПОЛЬЗУЕМЫХ ПРИ 

ОСУЩЕСТВЛЕНИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

Дисциплина ориентирована на применение компьютерной техники, ресурсов 

информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», электронной библиотеки МАИ для 

поиска, сбора, хранения, обработки и представления информации. 

Программное обеспечение, Интернет-ресурсы, электронные библиотечные системы:  

Операционная система Windows Vista, Windows 7 Corporative.  

Графический редактор  Microsoft Paint 

Редактор презентаций Microsoft PowerPoint. 

 

Интернет-ресурсы:  

1. Методические материалы, размещенные на сайте «КОМПАС в образовании» http://kompas-

edu.ru 

 2. www.anriintern.com/kg/ - Глоссарий по компьютерной графике. В глоссарии дается широкий 

обзор основных терминов, относящихся к компьютерной графике и обработке изображений.  

 3. www.citforum.ru –крупнейшая техническая электронная библиотека.  

 4. ermak.cs.nstu.ru/kg_rivs/ - «Компьютерная графика». Новосибирский государственный 

технический университет. Факультет автоматики и вычислительной техники. Кафедра 

вычислительной техники (специальность 220100).  

 5. graphics.cs.msu.su/ - Graphics & Media Lab - научно-популярный сайт, посвященный всему, 

что связано с компьютерной графикой, обработкой изображений и мультимедиа. Сайт 

поддерживается сотрудниками и аспирантами лаборатории компьютерной графики и 

мультимедиа при факультете ВМиК МГУ. 

 

10. ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЙ БАЗЫ ПО ОСВОЕНИЮ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

1.Компьютерный класс с ПК для проведения практических занятий. 

2. Лекционная вудиория , оснащенная п презентационной техникой 

 

 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%86%D0%B8%D1%8F
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Приложение 1 

к рабочей программе дисциплины 

«Компьютерная графика» 

 

Аннотация рабочей программы 

Дисциплина Компьютерная графика является частью Блока 1 Дисциплины  дисциплин 

подготовки студентов по направлению подготовки 38.03.02 Менеджмент. Дисциплина 

реализуется на Ступино факультете «Московский авиационного института (национального 

исследовательского университета)» кафедрой (кафедрами) ЭиУ. 

Дисциплина нацелена на формирование следующих компетенций: ОПК-14 ,ДПК 1. 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с: изучением техники 

создания объектов компьютерной графики и формирование навыков их применения в 

профессиональной деятельности. 

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного 

процесса: Лекция, Самостоятельная работа, Лабораторная работа. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: промежуточная 

аттестация в форме Зачет (7 семестр). 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 2 зачетных единиц, 72 часов. 

Программой дисциплины предусмотрены лекционные (6 часов), практические (0 часов), 

лабораторные (4 часов) занятия и (62 часов) самостоятельной работы студента.  
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Приложение 2 

к рабочей программе дисциплины 

«Компьютерная графика» 

 

Прикрепленные файлы 

 

Зачет графика.docx 

Вопросы к зачету  

1. Цели и задачи компьютерной графики. Понятие компьютерной графики.  

2. Этапы внедрения компьютерной графики.  

3. Растровые изображения и их основные характеристики.  

4. Презентационная графика. Понятие слайдов.  

5. Векторная графика. Ее достоинства и недостатки.  

6. Понятие цвета. Характеристики цвета.  

7. Цветовые модели RGB.  

8. Цветовые модели CMY.  

9. Аксиомы Грассмана.  

10. Кодирование цвета. Палитра.  

11. Программное обеспечение компьютерной графики.  

12. Аппаратное обеспечение компьютерной графики.  

13. Графические объекты и их типы.  

14. Координатные системы и векторы.  

15. Визуальное восприятие информации человеком.  

16. Понятие координатного метода. Преобразование координат.  

17. Преобразования на плоскости.  

18. Трехмерное аффинное преобразование.  

19. Преобразование объектов. Аффинные преобразования объектов на плоскости.  

20. Преобразование объектов. Трехмерное аффинное преобразование объектов.  

21. Связь преобразований объектов с преобразованиями координат.  

22. Проектирование трехмерных объектов.  

23. Проекции. Мировые и экранные координаты. Основные типы проекций.  

24. Параллельные проекции.  

25. Перспективные проекции.  

26. Базовые растровые алгоритмы и их виды.  

 

Тестовые вопросы 

 

 

Пример теста  

1. Одной из основных функций графического редактора является:  

а) масштабирование изображений;  

б) хранение кода изображения;  

в) создание изображений;  

г) просмотр и вывод содержимого видеопамяти.  

2. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:  

а) точка (пиксель);  

б) объект (прямоугольник, круг и т.д.);  

в) палитра цветов;  

г) знакоместо (символ).  
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3. Сетка из горизонтальных и вертикальных столбцов, которую на экране образуют пиксели, 

называется:  

а) видеопамять;  

б) видеоадаптер;  

в) растр;  

г) дисплейный процессор.  

4. Графика с представлением изображения в виде совокупности объектов называется:  

а) фрактальной;  

б) растровой;  

в) векторной;  

г) прямолинейной.  

5. Пиксель на экране дисплея представляет собой:  

а) минимальный участок изображения, которому независимым образом можно задать цвет;  

б) двоичный код графической информации;  

в) электронный луч;  

г) совокупность 16 зерен люминофора.  

6. Видеоконтроллер – это:  

а) дисплейный процессор;  

б) программа, распределяющая ресурсы видеопамяти;  

в) электронное энергозависимое устройство для хранения информации о графическом 

изображении;  

г) устройство, управляющее работой графического дисплея.  

7. Цвет точки на экране дисплея с 16-цветной палитрой формируется из сигналов:  

а) красного, зеленого и синего;  

б) красного, зеленого, синего и яркости;  

в) желтого, зеленого, синего и красного;  

г) желтого, синего, красного и яркости.  

8. Какой способ представления графической информации экономичнее по использованию памяти:  

а) растровый;  

б) векторный.  

9. Кнопки панели инструментов, палитра, рабочее поле, меню образуют:  

а) полный набор графических примитивов графического редактора;  

б) среду графического редактора;  

в) перечень режимов работы графического редактора;  

г) набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором.  

10. Наименьшим элементом поверхности экрана, для которого могут быть заданы адрес, цвет и 

интенсивность, является:  

а) символ;  

б) зерно люминофора;  

в) пиксель;  

г) растр.  

11. Деформация изображения при изменении размера рисунка – один из недостатков:  

а) векторной графики;  

б) растровой графики.  

12. Видеопамять – это 

а) электронное устройство для хранения двоичного кода изображения, выводимого на экран;  

б) программа, распределяющая ресурсы ПК при обработке изображения;  

в) устройство, управляющее работой графического дисплея;  

г) часть оперативного запоминающего устройства.  

13. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:  

а) прямолинейной;  

б) фрактальной;  

в) векторной;  

г) растровой.  

14. Какие устройства входят в состав графического адаптера?  
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а) дисплейный процессор и видеопамять;  

б) дисплей, дисплейный процессор и видеопамять;  

в) дисплейный процессор, оперативная память, магистраль;  

г) магистраль, дисплейный процессор и видеопамять.  

15. Примитивами в графическом редакторе называют:  

а) среду графического редактора;  

б) простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора;  

в) операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом 

редакторе;  

г) режимы работы графического редактора.  

16. Какое расширение имеют файлы графического редактора Paint?  

а) exe;  

б) doc;  

в) bmp;  

г) com. 

 

 

 


